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CLIMATE FRESK
Climate Fresk ist ein Spiel, das die Ursachen und Folgen des Klimawandels miteinander verknüpft.

Es besteht aus 42 Karten, die auf IPCC-Berichten basieren.

INFORMATION

NÜTZLICH FÜR 
- Manager und Freiwilligentrainer, Organisationen,
die mit Freiwilligen arbeiten
- Freiwillige und Betreiber in den Organisationen
- Für alle Zielgruppen (Jugendliche, Erwachsene,
Unternehmen, Organisationen…), aber besonders
geeignet für Universitätsstudenten und ältere
Schulkinder

ART DES TOOLS 
Spiel

DAUER 
1,5h, um die Karten im Team in der Reihenfolge 
von Ursache und Wirkung zu positionieren; 
insgesamt 3 Stunden

HAUPTAKTIONSFELD(ER) 
SDG Bewusstsein
Nachhaltigkeit

RELEVANTES SDG 
13 – Maßnahmen zum Klimaschutz

BESCHREIBUNG (Teil 1)

Diese Aktivität basiert auf kollektiver Intelligenz und ermöglicht den Teilnehmern, die Ursachen des Klimawandels 
und seine Folgen zu verstehen. Sie lernen die systemische Natur aller mit dem Klimawandel verbundenen Elemente 
zu verstehen und entwickeln Sie eine Gesamtvision. Sie lernen, sich einem ernsten Thema spielerisch zu nähern 
und helfen durch Zusammenarbeit und Kreativität, komplexe Phänomene zu verstehen.

Was?
Die Fakten in Climate Fresk stammen aus den angesehensten wissenschaftlichen Veröffentlichungen: den IPCC-
Berichten. Dies sind dieselben Berichte, die die globale politische und wirtschaftliche Entscheidungsfindung auf 
höchster Ebene beeinflussen. Climate Fresk ist neutral, objektiv und präsentiert nur etablierte wissenschaftliche 
Fakten. Durch die Aktivierung der kollektiven Intelligenz der Gruppe ermöglicht das Climate Fresk Spiel den 
Teilnehmenden, sich das Thema anzueignen. Die Methode beinhaltet keinen Experten, der einer Gruppe 
Informationen präsentiert; stattdessen müssen alle Teilnehmenden eine aktive Rolle beim Aufbau des Fresks 
übernehmen und zu partizipativen Lernenden werden. Die Leitung der der Aktivität erfordert jedoch eine kurze 
Schulung.

Wie?
• Aufteilung in Teams (Gruppen von max. 5 Personen). Die Teams müssen Ursache-Wirkungs-Beziehungen zwischen

42 Karten finden, die verschiedene Komponenten des Klimawandels beschreiben. Das reicht von menschlichen
Aktivitäten bis hin zu Auswirkungen auf die Artenvielfalt, steigenden Wasserspiegeln und so weiter.

• Dann wird das Fresk (die Collage) vervollständigt, indem es dekoriert wird, einen Titel bekommt und persönliche
und kollektive Lösungen erkundet werden, um Maßnahmen zu ergreifen. Kein Schritt ist zu klein!

https://sdgs.un.org/goals
https://sdgs.un.org/goals/goal13
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Warum?
Indem die Teilnehmer die Ursachen und Auswirkungen des Klimawandels miteinander verknüpfen, können sie einen 
Schritt zurücktreten und die systemische Natur der Herausforderungen verstehen. Durch ein gemeinsames 
Verständnis der Wirkungsmechanismen ermöglicht Climate Fresk sowohl Einzelpersonen als auch Organisationen ein 
offenes und positives Gespräch über Klimalösungen. Die Teilnehmenden verlassen die Aktivität mit einer starken 
Bindung zueinander und sind gut gerüstet, um die von ihnen identifizierten Klimaschutzmaßnahmen umzusetzen.

Was wird zur Umsetzung benötigt?
Diese Aktivität erfordert eine Schulung: Climate Fresk Organisationen führen auf Anfrage einen Workshop durch (je 
nach Verfügbarkeit) oder Sie können an einem Schulungskurs teilnehmen (Informationen finden Sie hier: 
https://climatefresk.org)
Die Kartenstapel können von der Website der Organisation heruntergeladen werden (siehe unten). Es gibt zwei 
Versionen des Climate Fresks: eine Juniorversion (für Kinder im Alter von 8 bis 13 Jahren) mit 23 Karten und eine 
Erwachsenenversion mit 44 Karten. Ein kurzes Beschreibungsvideo ist verfügbar: Präsentation der Climate Collage 
(youtube.com)

LINKS
EU: https://eu-shop.climatefresk.org/en
Schweiz: https://ch-shop.climatefresk.org 
Großbritannien: https://uk-shop.climatefresk.org

Klimafresk ist ein Kartenspiel, das die Ursachen und Folgen des Klimawandels miteinander verknüpft.
Die 42 Karten basieren auf IPCC-Berichten.

https://sdgs.un.org/goals
https://sdgs.un.org/goals/goal13
https://climatefresk.org/
https://www.youtube.com/watch?v=sXOkKYPbc9Q
https://www.youtube.com/watch?v=sXOkKYPbc9Q
https://eu-shop.climatefresk.org/en
https://ch-shop.climatefresk.org/
https://uk-shop.climatefresk.org/



